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ABSTRAK 

 

SARI, LISNIA SEPTI PURTIA. 2022. Pengembangan Media Pembelajaran 

Interaktif Menggunakan Adobe Animate untuk Meningkatkan Hasil 

Belajar Siswa Kelas V SD Negeri Bumiayu 02. Skripsi. Program Studi 

Pendidikan Guru Sekolah Dasar Universitas Peradaban. Eka Trisnawati, 

M.Pd. 

Kata Kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Adobe Animate, Hasil Belajar 

Penelitian ini didasarkan rendahnya hasil belajar siswa yang rendah di kelas yang 

disebabkan teacher cental learning dan belum adanya pemanfaatan media 

pembelajaran pada mata pelajaran matematika materi skala. Penelitian ini 

bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran interaktif menggunakan 

adobe animate untuk meningkatkan hasil belajar siswa pada materi skala kelas V 

yang valid, praktis, dan efektif. Jenis penelitian ini adalah penelitian dan 

pengembangan (R&D) desain model ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementasi, Evaluation). Subjek penelitian ini adalah  ahli materi, ahli media, 

guru, dan siswa kelas V SD Negeri Bumiayu 02. Teknik pengumpulan data 

menggunakan angket, observasi, tes, dan dokumentasi. Teknik analisis data 

menggunakan uji hipotesis menggunakan uji t. Hasil uji kelayakan menunjukan 

bahwa produk dinyatakan layak berdasarkan penilaian validasi ahli materi 

diperoleh dengan skor rata-rata 4,2 dengan kriteria penilaian “Sangat Baik” dan 

ahli media dengan skor rata-rata 4,1 dengan kriteria penilaian “Sangat Baik”, serta 

penilaian dari respon siswa diperoleh dengan skor rata-rata 4,1 dengan kriteria 

“Sangat Baik”, sedangkan dari penilaian respon guru diperoleh dengan skor rata-

rata 4,7 dengan kriteria “Sangat Baik”. Hasil penilaian uji independent sample t 

test diperoleh nilai sig. sebesar 0,00 < 0,05 yang berarti media pembelajaran 

interaktif menggunakan adobe animate dapat meningkatkan hasil belajar siswa. 

Maka dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran interaktif menggunakan 

adobe animate valid, praktis dan efektif digunakan dalam pembelajaran siswa 

kelas V sekolah dasar.   
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ABSTRACT 

 

SARI, LISNIA SEPTI PURTIA. 2022. Development of Interactive Learning 

Media Using Adobe Animate to Improve Student Learning Outcomes on 

Class V SD Negeri Bumiayu 02. Thesis. Primary School Teacher 

Education Study Program of Peradaban University. Eka Trisnawati, 

M.Pd. 

Keywords: Interactive Learning Media, Adobe Animate, Learning Outcomes 

This research is based on the low of student learning outcomes in the classroom 

due to teacher central learning and have not use learning media in mathematics 

subjects scale materials. This study aims to develop interactive learning media 

using adobe animate to improve student learning outcomes on  class V scale 

material is valid, practical, and effective. The type of this research is research and 

development (R&D) of the ADDIE model design (Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation). The subjects of this study are material experts, 

media experts, teachers, and fifth grade students of SD Negeri Bumiayu 02. The 

technique of data collection used are questionnaires, observations, tests, and 

documentation. The technique of data analysis used is hypothesis testing using t 

test. The results of the feasibility test show that the product is declared feasible 

based on the validation assessment of the material experts obtained with the 

average score is 4.2 with the assessment criteria "Very Good" and media experts 

with the average score is 4.1 with the assessment criteria "Very Good", and the 

assessment from student responses obtained with the average score is 4.1 with the 

criteria "Very Good", while from the assessment of teacher responses obtained 

with the average score is 4.7 with the criteria "Very Good". The results of the 

independent sample t test assessment results obtained the value of sig. is 0.00 

<0.05, which means interactive learning media using Adobe Animate can improve 

student learning outcomes. So it can be concluded that interactive learning media 

using Adobe Animate is valid, practical and effective in learning for fifth grade 

elementary school students. 
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