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ABSTRACT

Development of Interactive Learning Videos on Three Variable Linear
Equation System Materials for students of class X SMK Islam Bina Nusantara

Gumelar
By: Bidara Nali Wandira
Keywords: Interactive Learning Video, Three Variable Linear Equation System

This study aims to develop and produce a valid and practical interactive learning
video so that it can be applied as a medium for learning mathematics in the
material of a three-variable linear equation system for class X students of SMK
Islam Bina Nusantara Gumelar. The type of research used is Research and
Development (R&D) which refers to one of the models or approaches to learning
system design, namely the ADDIE model which stands for Analysis, Design,
Development, Implementation and Evaluation. The research subjects were
students of class X SMK Islam Bina Nusantara Gumelar, totaling 15 people. The
research instrument used was a media and material validation questionnaire and
a student and teacher response questionnaire. The results showed: (1) The
validity of interactive learning videos based on the assessment of media experts
and material experts got an overall average percentage of 97.3% with the criteria
of "very valid". (2) The practicality of interactive learning videos based on the
responses of students and teachers after using the media get an overall average
percentage of 98.1% which includes the "very practical” criteria. Based on the
results of the study, the use of interactive learning videos can be said to be

feasible with valid and practical categories.



ABSTRAK

Pengembangan Video Pembelajaran Interaktif pada Materi Sistem
Persamaan Linear Tiga Variabel Untuk Siswa Kelas X SMK Islam Bina
Nusantara Gumelar
Oleh: Bidara Nali Wandira
Kata Kunci: Video Pembelajaran Interaktif, Sistem Persamaan Linear Tiga

Variabel

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan dan menghasilkan video
pembelajaran interaktif yang valid dan praktis agar dapat diterapkan sebagai
media pembelajaran matematika pada materi sistem persamaan linear tiga variabel
untuk siswa kelas X SMK Islam Bina Nusantara Gumelar. Jenis penelitian yang
digunakan adalah penelitian pengembangan atau Research and Development
(R&D) yang mengacu pada salah satau model atau pendekatan desain sistem
pembelajaran yaitu model ADDIE yang merupakan singkatan dari Analysis,
Design, Development, Implementation and Evaluation. Subjek penelitian adalah
siswa kelas X SMK Islam Bina Nusantara Gumelar yang berjumlah 15 orang.
Instrumen penelitian yang digunakan adalah angket validasi media dan materi
serta angket respon siswa dan guru. Hasil penelitian menunjukkan: (1) Kevalidan
video pembelajaran interaktif berdasarkan penilaian ahli media dan ahli materi
mendapatkan rata-rata persentase keseluruhan sebesar 97,3% dengan Kkriteria
“sangat valid”. (2) Kepraktisan video pembelajaran interaktif berdasarkan respon
siswa dan guru setelah menggunakan media mendapatkan rata-rata persentase
keseluruhan sebesar 98,1% yang termasuk kriteria “sangat praktis”. Berdasarkan
hasil penelitian, penggunaan video pembelajaran interaktif dapat dikatakan layak

dengan kategori valid dan praktis.
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