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ABSTRACT 

 

SMKS Kerabat Kita Bumiayu is a Private Vocational High School 

located in Bumiayu District, Brebes Regency which currently has a foundation 

scholarship assistance facility given to its students and students. The source of 

scholarship assistance for the foundation comes from an internal party, namely 

the Our Kin Foundation. In the process of determining the provision of foundation 

scholarships, there are several criteria determined by the school, such as criteria 

for status, parental income, achievement, assistance that has been obtained. The 

absence of a calculation system that can provide alternative decision results that 

can be taken into consideration in the decision-making process when determining 

prospective scholarship recipients in accordance with the criteria of the 

foundation is an obstacle. One solution is to make a calculation application with 

the K-Nearest Neighbor Method to help make alternative decisions in predicting 

the determination of prospective scholarship recipients.For this reason, a precise 

computerized calculation system is needed in order to predict prospective 

scholarship recipients using the K-Nearest Neighbor method and can help 

facilitate the foundation's scholarship selection team in determining prospective 

scholarship recipients. Data collection method with interviews and observations. 

From tests conducted on 120 sample data records that were used as a reference in 

the calculation of K-Nearest Neighbor in producing decisions, accuracy 95%, 

Precission 87.5%, Recall 100%. 

Keywords: Scholarship, K-Nearest Neighbor 
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ABSTRAK 

 

SMKS Kerabat Kita Bumiayu  adalah sebuah Sekolah Menengah Kejuruan 

Swasta  yang berlokasi di Kecamatan Bumiayu Kabupaten Brebes yang saat ini 

memiliki fasilitas bantuan beasiswa yayasan yang diberikan kepada siswa dan 

siswinya. Sumber bantuan beasiswa yayasan tersebut berasal dari pihak internal 

yaitu Yayasan Kerabat Kita. Dalam proses penentuan pemberian beasiswa 

yayasan ada beberapa kriteria yang ditentukan oleh pihak sekolah yaitu seperti 

kriteria status, penghasilan orang tua,prestasi, bantuan yang pernah diperoleh. 

Belum adanya sistem perhitungan yang dapat memberikan hasil keputusan 

alternatif yang dapat dijadikan pertimbangan dalam proses mengambil keputusan 

saat menentukan calon penerima beasiswa sesuai dengan kriteria dari pihak 

yayasan menjadi kendala. Salah satu solusinya yaitu membuat sistem perhitungan  

dengan Metode K-Nearest Neighbor dalam membantu membuat keputusan 

alternatif dalam  memprediksi menentukan calon penerima beasiswa.Untuk itu 

dibutuhkan sistem  perhitungan komputerisasi yang tepat agar dapat memprediksi 

calon penerima beasiswa dengan menggunakan metode K-Nearest Neighbor dan 

dapat membantu mempermudah tim seleksi beasiswa yayasan dalam menentukan 

calon penerima beasiswa. Metode pengumpulan data dengan wawancara dan 

observasi. Dari pengujian yang dilakukan terhadap 120 record data sampel yang 

di jadikan acuan dalam perhitungan K-Nearest Neighbor dalam menghasilkan 

keputusan diperoleh nilai akurasi sebesar 95%, Precission 87,5%, Recall 100%.  

Kata Kunci: Beasiswa, K-Nearest Neighbor 
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