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ABSTRACT

Poverty is a challenging issue for the Indonesian government, especially in
addressing the poverty of the majority of the population residing in rural areas.
Considering the increasing poverty rate in Indonesia, the government has
implemented various social assistance programs for the impoverished population,
one of which is the Direct Cash Assistance (BLT). However, field observations
reveal significant weaknesses in the management of BLT funds, particularly in the
distribution process. This has resulted in public dissatisfaction with the distribution
model, as not all impoverished households in the Bumiayu sub-district of Brebes
regency are registered as recipients of BLT funds. The inaccuracy of BLT recipient
targeting is evident on the ground, with many citizens protesting against the village
government. Additionally, local media reports indicate that 15% of the population
is double-listed, leading to these individuals receiving duplicate assistance. To
address this, the government has implemented a policy to evenly distribute direct
cash assistance through the utilization of information technology. This strategy has
a significant impact on human activities, as demonstrated by the clustering process
using the K-Medoids algorithm. This algorithm is effective for grouping data, and
its performance is evaluated using the silhouette coefficient. This evaluation method
proves beneficial in assessing the clustering algorithm's effectiveness in creating
more homogenous and well-separated groups. The application of the K-Medoids
algorithm to cluster direct cash assistance recipients in village funds, using the
silhouette coefficient measurement method, resulted in the identification of the
optimal 2 clusters. The silhouette coefficient value of 0.5 indicates an improvement
over previous research, which only achieved a Silhouette Index of 0.4.
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ABSTRAK

Kemiskinan merupakan suatu permasalahan yang sulit ditangani oleh negara
Indonesia, terutama dalam menangani kemiskinan masyarakat Indonesia yang
mayoritas tinggal di pedesaan, melihat keadaan masyarakat dengan angka
kemiskinan di Indonesia terus meningkat pemerintah menyelenggarakan suatu
program bantuan sosial kepada masyarakat miskin, salah satunya adalah Bantuan
Langsung Tunai (BLT). Pengamatan dilapangan masih banyak kelemahan dalam
pengelolaan dana BLT tersebut, terutama dalam proses penyalurannya, sehingga
membawa dampak berupa ketidakpuasan rakyat akan hasil dari model penyaluran,
belum seluruh rumah tangga miskin yang ada di kecamatan bumiayu kabupaten
brebes terdaftar sebagai penerima dana BLT. Tidak tepatnya sasaran penerima BLT
juga dapat dilihat pada kenyataan dilapangan, warga banyak protes kepada
pemerintah desa, selain itu menurut pemberitaan media lokal 15% warga terdata
secara ganda sechingga warga tersebut mendapat bantuan ganda. Kebijakan
pemerataan penerima bantuan langsung tunai yaitu pemanfaatan teknologi
informasi yang berdampak besar dalam aktifitas manusia yang mana telah
dilakukan Clustering dengan menggunakan algoritma K-Medoids dimana algoritma
tersebut baik digunakan untuk pengelompokan. Metode evaluasi yang digunakan
untuk mengukur kinerja dari algoritma Clustering adalah silhouette coefficient,
metode ini baik digunakan dalam evaluasi performance algoritma clustering dalam
mengelompokan data menjadi kelompok-kelompok yang lebih homogen dan
terpisah dengan baik.  Hasil dari penerapan algoritma K-Medoids untuk
pengelompokan data penerima bantuan langsung tunai dana desa dengan
menggunakan metode pengukuran cluster yaitu silhouette coefficient menghasilkan
cluster terbaik yaitu 2 cluster dan dengan nilai index coefficient sebesar 0,5. Artinya
nilai ini lebih baik dari penelitian sebelumnya yang hanya mencapai nilai Silhouette
Index sebesar 0.4.

Kata Kunci: kemiskinan, blt dana desa, k-medoids, clustering, silhouette coefficient.
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