SISTEM PENILAIAN KINERJA PERANGKAT DESA
BERBASIS WEB DENGAN METODE RAPID APPLICATION
DEVELOPMENT

(STUDI KASUS : DESA KUTAMENDALA )

SKRIPSI

diajukan untuk memenuhi salah satu syarat

memperoleh gelar sarjana komputer

€§} universitas

peradaban

Oleh:
Dika Putra Perdana
42316006

JURUSAN SISTEM INFORMASI
FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PERADABAN
2023






FERSETUIUAN SKRIPSE

AR RIR| SISTEM 1 NILAIAN KINEFRIA PERANGKAT DISA
DENGAN MIt1o) W RAPID AN 1) VELOPMENT ¢ XTUIY
NASUS - DESA KUTAAY NOALA

NAMA DIKA PUTRA PERDANA

NIM

12316006

SKEpst inf telah diperiksa dan disetujul
Buminyu, 14 Agustus 2021

Pembimbing | Pembimbing 2,

Achmad Svaugl. M O

) - 15
NIDN 0604068804

NIDN.06 14048802




iy
NP 42316006 4
Tekah dwsetupm olch b ‘ dan pengujt Program Studi Sistem [nformasi
FMM“TMW‘M
Hary

Pembembing I/Penguj [V

Achmad Syanqi, .LKom

Pembimbing [LPenguji 111 AN
Danar Ardian Pramana, S.Si., M.Se¢

Pengup |

Yusuf Yadhistira, M.Kom

NIDN. 0613127804

Penguyi 11

Fuaida Nabyla, M.Kom

NIDN. 0625079301

v



ABSTRAK

Penilaian kinerja perangkat desa memainkan peran krusial dalam memastikan
efisiensi dan efektivitas pelayanan publik di tingkat desa. Namun, pendekatan
tradisional dalam proses penilaian kinerja sering kali menghadapi kendala seperti
kekompleksan, keterlambatan, dan ketidakakuratan data. Dalam studi kasus ini,
fokus diberikan pada Desa Kutamendala sebagai lingkungan uji coba. Pendekatan
RAD dipilih karena keunggulannya dalam memungkinkan pengembangan cepat
dan iteratif melalui kolaborasi antara pengembang dan pemangku kepentingan.
Penelitian ini menunjukkan bahwa pendekatan RAD dalam pengembangan sistem
penilaian Kkinerja perangkat desa berbasis web memiliki potensi untuk
meningkatkan efisiensi dan akurasi penilaian, serta memungkinkan adaptasi lebih
cepat terhadap perubahan kebutuhan.

Kata Kunci : Sistem informasi, RAD, Desa



ABSTRACT

The evaluation of village officials' performance is essential for guaranteeing the
efficacy and efficiency of public services at the village level. However, limitations
including complexity, lag time, and data inconsistencies frequently plague the
traditional approach to the performance appraisal process. The Kutamendala
Village is used as a pilot environment in this case study. The advantage of the RAD
technique was that it allowed stakeholders and developers to work together quickly
and iteratively to produce a product. This study demonstrates how the RAD
approach can improve evaluation efficiency and accuracy while also enabling
quicker response to changing needs in the construction of a web-based village
apparatus performance rating system.

Keyyword : Sistem informasi, RAD, Desa
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