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ABSTRAK

Sistem Informasi Keuangan Sekolah merupakan sebuah aktivitas yang
memerlukan informasi yang akurat, cepat, relevan dan lengkap. Akan tetapi
faktanya data yang ada belum terintegrasi. Hal ini karena pencatatan
keuangan siswa masih dilakukan secara manual pada buku transaksi.
Sehingga hal tersebut menyebabkan pembuatan laporan keuangan baik
pemasukan dan pengeluaran sering terjadi human erorr yang sangat
berdampak buruk pada pengelolaan keuangan sekolah. Dari permasalahan
tersebut, maka penulis mencoba untuk merancang sebuah system informasi
laporan keuangan untuk memecahkan beberapa masalah pada laporan
keuangan Sekolah, yang nantinya dapat di gunakan dalam setiap aktifitas
keuangan sehingga laporan yang keluar baik pengeluaran atau pemasukan
tidak lagi mengalamai kesalahan. Dalam penelitian ini metode pengembangan
sistem yang digunakan yaitu open source model pendidikan dengan
mengunakan framework codeigniter 4 .

Kata Kunci : Sistem Informasi laporan, keuangan, sekolah, framework
odeigniter 4
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