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ABSTRAK

Ihwanisyifa, Qoriatul. NIM. 40213120. Pengaruh Film Animasi 3D Sahabat
Pemberani Melalui Stratedylovie Learningterhadap Pemahaman Nilai-nilai
Anti Korupsi Siswa Kelas V Sekolah Dasar. Skripsi. Jurusan PendiGiigaun
Sekolah Dasar. Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan. Universitas
Peradaban.

Kata Kunci: Film Animasi 3D, Strategi, Nilai-Nilai Anti Korupsi

Nilai-nilai anti korupsi sudah seharusnya ditanamkan sejak dini. Akapi te
banyak siswa yang kurang memahami nilai-nilai anti korupsi, sepertitggadi pada
siswa kelas V SD Negeri Bumiayu 05. Penelitian ini bertujuan untekgetahui
seberapa besar pengaruh film animasi 3D Sahabat PembedahiirstrategiMovie
Learning terhadap pemahaman nilai-nilai anti korupsi siswa kelas V sekokar. da
Jenis penelitian ini adalah kuantitatif dengan pendekatan eksperiopmna$t dalam
penelitian ini ialah seluruh siswa kelas V SD Negeri Bumiayu @mfelnya ialah
siswa kelas V SD Negeri Bumiayu 05 yang berjumlah 9 siswaodégbengumpulan
data yang digunakan yaitu tes, observasi, dan dokumentasi. Teknik adatssis
menggunakan uji normalitas dan regresi linear sederhana. Hasil tipaneli
menunjukkan bahwa terdapat yang kuat pengaruh film animasi 3D Sabkatiz¢rgni
melalui strategiMovie Learningterhadap pemahaman nilai-nilai anti korupsi siswa
kelas V sekolah dasar, yaitu sebesar 78,20%, sedangkan 21,80% siggmgaruhi
oleh faktor lain. Dikatakan demikian karena niRsquareyang diperoleh sebesar
0,782.



ABSTRACT

Ihwanisyifa, Qoriatul. NIM. 40213120. The Influence of 3D Animation Movies
“Sahabat PemberaniThrough Movie Learning Strategy on Understanding
Anti-Corruption Values fifth grade of elementary school. Thesmmdty
school teacher education majors. The Faculty of Education. Peradaban
University.

Key Words: 3D Amimation Movies, Strategy, Anti-Corruption Values

Anti-corruption values should be instilled early. However, many stadémt
not understand the values of anti-corruptesmhappened in the fifth grade students of
SD Negeri Bumiayu 05. This study aims to determine how much frduef 3D
Animation Movies ‘Sahabat Pemberani"Through Movie Learning Strategy on
Understanding Anti-Corruption Values fifth grade of elementary schidos type of
research is quantitative with experimental approach. The populatibis iresearch is
all the fifth grade students of SD Negeri Bumiayu 05. The sammpleeififth grader of
SD Negeri Bumiayu 05 which is 9 students. Data collection methodswesedtest,
observation, and documentation. Data were analyzed using normsiignte simple
linear regression. The results show that there is a strongrnin8ug8D Animation
Movies “Sahabat PemberaniThrough Movie Learning Strategy on Understanding
Anti-Corruption Values fifth grade of elementary school, that is 78,20tile the
remaining 21.80% is influenced by other factors. Said so because R s@hae
obtained 0.782.
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