>4 universitas
peradaban

EFEKTIVITAS MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF TIPE TEAMS
GAMES TOURNAMENT TERHADAP KEMAMPUAN BERPIKIR
KREATIF MATEMATIS SISWA KELAS V SD NEGERI SE-DESA

PRUWATAN TAHUN PELAJARAN 2019/2020

SKRIPSI

Diajukan untuk Memenuhi Salah Satu Syarat Guna Memperoleh Gelar

Sarjana Pendidikan

Oleh:

Yeni Sulistiyawati
40215035

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
BUMIAYU

2019



>4 universitas
peradaban

EFEKTIVITAS MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF TIPE TEAMS
GAMES TOURNAMENT TERHADAP KEMAMPUAN BERPIKIR
KREATIF MATEMATIS SISWA KELAS V SD NEGERI SE-DESA

PRUWATAN TAHUN PELAJARAN 2019/2020

SKRIPSI

Diajukan untuk Memenuhi Salah Satu Syarat Guna Memperoleh Gelar
Sarjana Pendidikan

Oleh:

Yeni Sulistiyawati
40215035

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
BUMIAYU

2019



PENGESAHAN

Skripsi  dengan  judul EFEKTIVITAS MODEL PEMBELAJARAN
KOOPERATIF  TIPE TEAMS GAMES TOURNAMENT TERHADAP
KEMAMPUAN BERFIKIR KREATIF MATEMATIS SISWA KELAS V SD
NEGERI SE-DESA PRUWATAN TAHUN PELAJARAN 2019/2020

Oleh :
Nama : YENI SULISTIYAWATI
NIM : 40215033
Jurysan : Pendidikan Guru SekolahDasar

Fakultas . Keguruan dan Ilmu Pendidikan

telah dipertahankan dihadapan dewan penguji. Skripsi pada tanggal 9 bulan
September tahun 2019

Dewan Penguji
Nama Penguji

Ketua Tim Penguji / Pembimbing
Eka Fari
NIDN. 0606098602

Penguji 1

Sofri Rizka Amalia. M.Pd
NIDN, 060605900

Penguji 1l

Anwar Ardani, M.Pd
NIDN. 0619128901

Diterima dan disahkan
Pada Tanggal ..14.. S¢Piember 2019, .




PERNYATAAN

Yang bertandatangan di bawah ini:

Nama
NIM
Jenjang
Jurusan
Fakultas

Judul

: YENISULISTIYAWATI

© 40215035

: Strata |

. Pendidikan Guru Sekolah Dasar
. Keguruan dan [lmu Pendidikan

. EFEKTIVITAS MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF TIPE

TEAM  GAMES ~ TOURNAMENT  (TGT)  UNTUK
MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KREATIF
MATEMATIS SISWA KELAS V SD NEGERI PRUWATAN 03
DAN SD NEGERI PRUWATAN 05.

Menyatakan bahwa naskah skripsi ini secara keseluruhan adalah hasil
penelitian’karya saya sendiri, kecuali pada bagian-bagian yang dirujuk sumbernya.
Apabila teyata di dalam naskah skripsi ini dapat dibuktikan terdapat unsur-unsur
plagiasi, maka saya bersedia menerima sanksi, bila skripsi beserta gelar sarjana saya
dibatalkan serta diproses sesuai dengan peraturan perundang-undangan vang

berlaku.

Bumiavu, September 2019

Yang Menyatakan,

NIM. 40215035



NOTA DINAS PEMBIMBING

KepadaYth.
Ketua Jurusan Pendidikan Guru Sekolah Dasar
di

Bumiayu

Assalama ‘alaikum Wr, Wb,

Sctelah melakukan bimbingan, arahan, dan koreksi terhadap penulisan skripsi
vang berjudul “EFEKTIFITAS MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF
TIPE TEAMS GAMES TOURNAMET TERHADAP KEMAMPUAN
BERFIKIR KREATIF MATEMATIS SISWA KELAS V SD NEGERI SE-
DESA PRUWATAN TAHUN PELAJARAN 2019/2020". vang ditulis oleh:

Nama : Yent Sulistiyawaty

NIM : 40215035

Jenjang : Strata 1

Jurusan : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Fakulias - Keguruan dan Ilmu Pendidikan

Saya berpendapat bahwa skripsi terscbut sudsh dapat digjukan dalam ujian
skripsi.

Wassalamu alaikum Wr, W,

Bumiayw, 25Agustus 2019

Fasha.S.5i.,M.Pd
NIDN. 060609360



MOTO

Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. Maka apabila kamu telah
selesai (dari suatu urusan) kerjakanlah dengan sungguh-sungguh
(urusan yang lain).

_Q.S. Al-Insyirah:6-7_



PERSEMBAHAN

Tanpa mengurangi rasa syukur kepada Allah SWT, Skripsi ini penulis

mempersembahkan untuk:

1.

Kedua orang tuaku tercinta, Ibu Habibah dan Bapak Syamsudin yang selama
ini memberikan kasih sayang, doa, serta pengorbanan luar biasa yang tidak

akan pernah tergantikan.

Kakak ku tercinta Nasikhatun khasanah dan Adik ku tersayang Angga Jaesul
Mu’takin yang selalu membuatku pantang menyerah dan membuat

kebahagiaan.

Teruntuk teman hidupku yang selalu memberikan semangat untuk merahi

cita-cita.

Semua keluarga besar Said & Darsun yang selalu mendoakan memberi

semangat.
Dosen pembimbing yang baik hati dan sabar dalam membimbing,

Teman satu bimbingan Fani Indriyani dan Lia Analisis H yang selalu

memberi semangat.

Sahabat-sahabat Anis, Nida, Hafni, Ajeng, Fera, dan Oktarina terimakasih

untuk kebersamaannya, dukungan dan doa.
Teman-teman Mahasiswa Seperjuangan PGSD 1 & 2 angkatan 2015.

Almamater Universitas Peradaban.

Vi



ABSTRAK

Sulistiyawati, Yeni. 2019. Efektivitas model pembelajaran kooperatif tipe Teams
Games Tournament Terhadap berfikir kreatif matematis siswa kelas VV SD Negeri
Se-Desa Pruwatan Tahun Pelajaran 2019/2020. Skripsi. Jurusan Pendidikan Guru
Sekolah Dasar. Fakultas Keguruan dan IImu Pendidikan. Bumiayu : Universitas
Peradaban. Eka Farida Fasha. S.Si, M.Pd.

Kata kunci : Teams Games Tournament Kemampuan Berfikir Kreatif
Matematis.

Latar belakang penelitian ini ialah kemampuan berfikir kreatif matematis
siswa yang masih rendah. Tujuan penelitian ini untuk megetahui tingkat
ketuntasan KKM dan Rata-rata kemampuan berfikir kreatif matematis siswa
model pembelajaran Teams Games tournamen lebih baik dari konvensional Jenis
penelitian ini adalah penelitian kuantitatif dengan metode ekseperimen yang
berbentuk Quasi Experiment menggunakan Nonequivalent Control Group Desain,
Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh siswa kelas VV SD Negeri Pruwatan
03 dan SD Negeri Pruwatan 05. Sampel penelitiannya adalah siswa kelas V SD
Negeri Pruwatan 03 yang berjumlah 22 siswa dan SD Negeri Pruwatan 05 yang
berjunmlah 20 siswa. eknik pengumpulan data menggunakan tes, observasi,
wawancara dan dokumentasi. Teknik analisis datanya menggunakan Independent
sample t-test. Instrument yang digunakan peneliti ini aitu tes. Hasil rata-rata
kemampuan berfikir kreatif matemais siswa menggunakan model Teams Games
Tournament siswa denga tuntas melampaui Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM)
yaitu 70, dan rata-rata kemampuan berfikir kreatif matematis siswa pada
pembeljaran menggnakan model Teams Gamest Tounament memiliki rata-rata
lebih tinggi yaitu 75 dari pada nilai rata-rata yamg menggunakan model
konvensional yaitu 50. Berdasarkan hasi analisis dapat disimpulkan bahawa
model pembelajaran Teams Games Tournamen efektif terhadap kemampuan
berfikir kreatif matematis
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ABSTRACT

Sulistiyawati, Yeni. 2019. The effectiveness of the cooperative learning model
Teams Games Tournament type on the mathematical creative thinking ability of
the fifth grade studentsn of all Elementry School in Pruwatan Village in the
academic year 2019/2020. Thesis. Department of Primary School Teacher
Education. Faculty of Teacher Training and Education. Bumiayu: Peradaban
University. Advisor Eka Farida Fasha. S.Si, M.Pd.

Keywords: Team Games Tournament Mathematical Creative Thinking Ability.

The background of this research was the students' mathematical creative
thinking ability which was low. The purpose of this research was to determine the
level of completeness of the KKM and the average mathematical creative thinking
ability of students learning models Teams Games Tournament better than
conventional. This research was quantitative research with an experimental
method in the form of Quasi Experiment used Nonequivalent Control Group
Desain . The population in this research are all fifth-grade students of Elementry
School Pruwatan 03 and Elementry School Pruwatan 05. The sample are 22
students of Elementry School Pruwatan 03 and 20 students of Elementry School
Pruwatan 05. The data collection techniques were tests, observations, interviews
and documentation. The data analysis technique uses Independent sample t-test.
The researcher used a test for the instrument. The average results of students'
mathematical creative thinking ability used the Teams Games Tournament model
students completely exceeded the Minimum Mastery Criteria (KKM) that was 70
and the average mathematical creative thinking ability of students in learning used
the Teams Gamest Tournament model has an average higher that was 75 than the
average value of used a conventional model that was 50. Based on the results of
the analysis, it could be concluded that the Teams Games Tournament learning
model was effective for mathematical creative thinking abilities.
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