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ABSTRAK

Laudiyana, Khusna’u. 2019. Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif
Macromedia Flash 8 Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Materi
Pecahan Kelas IV SD Negeri Negarayu 02 Kecamatan Tonjong Kabupaten Brebes.
Pendidikan Guru Sekolah Dasar Universitas Peradaban, Mukrodin, M.Kom.

Kata kunci : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif, Macromedia flash 8,
Hasil Belajar.

Penelitian ini dilatarbelakangi dari hasil wawancara yang dilakukan di SD N
Negarayu 02 bahwa hasil belajar kognitif siswa masih rendah dengan nilai dibawah
65 pada mata pelajaran matematika, tersedianya sarana teknologi informasi dan
komunikasi seperti laptop dan LCD proyektor tetapi tidak diimbangi dengan
tersedianya media pembelajaran. Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah (1)
Bagaimanakah mengembangkan media pembelajaran interaktif macromedia flash
8 untuk siswa kelas IV SD pada pembelajaran matematika materi pecahan yang
memenuhi kriteria kualitas yang baik? (2) Bagaimanakah keefektifan media
pembelajaran interaktif macromedia flash 8 untuk siswa kelas IV SD pada
pembelajaran matematika materi pecahan yang dihasilkan?. Oleh sebab itu
penelitian ini bertujuan untuk (1) Mengembangkan produk berupa media
pembelajaran interaktif macromedia flash 8 untuk siswa kelas 1V SD pada
pembelajaran matematika materi pecahan yang memenuhi kriteria kualitas yang
baik. (2) Mengetahui keefektifan media pembelajaran interaktif macromedia flash
8 untuk siswa kelas 1V SD pada pembelajaran matematika materi pecahan.

Penelitian ini merupakan jenis penelitian dan pengembangan atau Research
and Development (R&D). Pengembangan perangkat pembelajaran yang digunakan
dengan model 4D dengan 4 tahapan (Define, Design, Development, Desiminate).
Sampel yang digunakan dalam penelitian ini adalah kelas IV SD Negeri Negarayu
02. Instrumen pengambilan data dengan wawancara, angket dan test. Dilanjutkan
dengan teknik analisis data menggunakan uji normalitas, uji hipotesis dan uji
ketuntasan KKM.

Hasil penelitian pengembangan ini menunjukkan bahwa media pembelajaran
interaktif mampu meningkatkan hasil belajar peserta didik. Hasil validasi ahli
media memperoleh nilai dengan kategori A “sangat baik”. Hasil validasi ahli materi
memperoleh nilai dengan kategori A “sangat baik”. Dan hasil respon peserta didik
dalam uji coba terbatas menyatakan media pembelajaran interaktif macromedia
flash 8 memperoleh kategori baik dan praktis.
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ABSTRACT

Laudiyana, Khusna'u. 2019. Development of Macromedia Flash 8 Interactive
Learning Media To Improve Student Learning Outcomes in Class IV Fractional
Materials in SD Negeri Negarayu 02 Tonjong District, Brebes Regency. Primary
Teacher Education. Universitas Peradaban, Mukrodin, M.Kom.

Keywords : Development of Interactive Learning Media, Macromedia Flash 8, The
Result Of The Study.

This research is motivated by the results of interviews conducted at SD N
Negarayu 02 that cognitive learning outcomes of students are still low with scores
below 65 in mathematics, information and communication technology facilities
such as laptops and LCD projectors but are not matched by the availability of
learning media. The formulation of the problem in this study are (1) How to develop
macromedia flash 8 interactive learning media for fourth grade students in
mathematics learning fraction material that meets good quality criteria? (2) What is
the effectiveness of macromedia flash 8 interactive learning media for fourth grade
students in mathematics learning the resulting fractional material?. Therefore this
study aims to (1) Develop products in the form of interactive learning media
macromedia flash 8 for grade IV elementary school students in learning
mathematics fraction material that meets good quality criteria. (2) Knowing the
effectiveness of Macromedia Flash 8 interactive learning media for fourth grade
students in mathematics learning fraction material.

This research is a type of research and development or Research and
Development (R&D). Development of learning tools used in the 4D model with 4
stages (Define, Design, Development, Desiminate). The sample used in this study
was class IV SD Negeri Negarayu 02. Data collection instruments were interview,
questionnaire and test. Followed by data analysis techniques using normality test,
hypothesis testing and KKM completeness test.

The results of this development research indicate that interactive learning
media can improve student learning outcomes. The results of the media expert
validation obtained a score with category A "very good". The results of the expert
validation of the material obtained a score with category A "very good". And the
results of the students' responses in the limited trial stated that Macromedia Flash 8
interactive learning media obtained good and practical categories.
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