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ABSTRAK 

 Peternakan ayam merupakan salah satu industri kecil menengah yang ada di 

kabupaten Brebes tepatnya di kota Bumiayu. Banyaknya permintaan pasar 

menjadikan peluang bisnis ternak ayam semakin banyak di kalangan masyarakat 

Bumiayu, akan tetapi muncul beberapa kendala yang dihadapi oleh peternak ayam 

salah satunya ialah timbulnya penyakit pada ayam. Penyakit pada ayam memiliki 

banyak  jenis tetapi mempunyai gejala yang hampir sama dan hanya memiliki 

perbedaan sedikit. Gejala penyakit yang sulit dibedakan membuat peternak ayam 

rentan melakukan kesalahan penanganan. Keterbatasan waktu dan dan minimnya 

pakar menjadi kendala berikutnya apabila para peternak dan masyarakat ingin 

menggunakan jasa pakar dibidang menternak ayam. Untuk mengatasi 

permasalahan tersebut, dibutuhkan suatu sistem yang dapat membantu pihak-pihak 

yang terlibat dalam upaya menternak ayam, sistem tersebut biasa dikenal degan 

istilah sistem pakar. Sistem Pakar adalah salah satu sistem dibidang teknik 

kecerdasan buatan yang dapat diterapkan dalam mendeteksi jenis penyakit ayam. 

Dalam hal ini, metode inferensi yang digunakan adalah Forward Chaining Method 

dan menggunakan Framework YII dengan tujuan memudahkan para peternak dalam 

menentukan jenis penyakit ayam dengan melihat gejala gejala yang sudah 

disediakan di sistem, sehingga mereka dapat memperoleh informasi untuk 

mencegah dan juga cepat merespon penyakit ayam. 

 

Kata kunci : Penyakit Ayam, Sistem Pakar, Forward Chaining, Framework Yii 

  



viii 
 

ABSTRACT 

Chicken farming is one of the small and medium industries in the district of 

Brebes, precisely in the city of Bumiayu. The large number of market demands 

makes chicken livestock business opportunities more and more among the Bumiayu 

community, but some obstacles arise faced by chicken farmers, one of which is the 

emergence of diseases in chickens. Diseases in chickens have many types but have 

almost the same symptoms and only have a slight difference. Symptoms of a disease 

that is difficult to distinguish make chicken breeders vulnerable to handling errors. 

Time limitations and lack of experts become the next obstacle if farmers and the 

community want to use the services of experts in the field of raising chickens. To 

overcome these problems, we need a system that can help those involved in raising 

chickens, the system is commonly known as the expert system term. Expert System 

is one system in the field of artificial intelligence techniques that can be applied in 

detecting types of chicken disease. In this case, the inference method used is 

Forward Chaining and use Framework YII with the aim of making it easier for 

farmers to determine the type of chicken disease by looking at the symptoms that 

have been provided in the system, so that they can obtain information to prevent 

and also quickly respond to chicken disease. 
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