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MOTTO

“Rahasia Kesuksesan adalah mengetahui yang orang lain tidak tahu”

(Aristotle Onassis)
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ABSTRAK

Marselina, 2019, Pengembangan Media Pembelajaran IPS Berbasis Komik pada
Tema Peduli Terhadap Makhluk Hidup  Siswa Kelas IV SD Negeri Jembayat 03
Kecamatan Margasari Kabupaten Tegal, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah
Dasar, Universitas Peradaban, Yuni Suprapto, M.Pd.

Kata Kunci: Penelitian dan Pengembangan, Media Komik, Ilmu Pengetahuan
Sosial.

Guru dalam proses pembelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial kurang kreatif
ditandai dengan tidak memanfaatkan media dalam proses pembelajaran sehingga
siswa merasa bosan dalam mengikuti proses pembelajaran yang berdampak kepada
hasil belajar siswa sehingga perlu pembaharuan agar hasil belajar siswa dapat
meningkat salah satunya dengan mengembangkan media pembelajaran Ilmu
Pengetahuan Sosial berbasis komik, langkah pengembangan dan pengaruh
penggunaan media pembelajaran ilmu pengetahuan sosial berbasis komik pada
tema peduli terhadap makhluk hidup kelas IV di SD negeri jembayat 03, penelitian
ini bertujuan untuk mengetahui langkah pengembangan media pembelajaran ilmu
pengetahuan sosial berbasis komik pada tema peduli terhadap makhluk hidup kelas
IV di SD negeri jembayat 03 dan mengetahui pengaruh penggunaan media
pembelajaran Ilmu pegetahuan sosial berbasis komik pada tema peduli terhadap
makhluk hidup kelas IV di SD negeri jembayat 03. Metode penelitian ini yaitu
Penelitian dan Pengembangan yang dikembangkan mengacu pada tahap
pengembangan Four D yaitu Define, Design, Development, dan Desiminate, media
komik yang dikembangkan layak diterapkan dalam pembelajaran. Penilaian dari
ahli materi dan ahli media masing-masing dan penilaian yang diberikan oleh siswa
adalah 93%, 82,6% dan 95% yang ketiganya termasuk ke dalam kategori sangat
baik. Pengembangan media pembelajaran berbasis komik layak digunakan dalam
pembelajaran dan hasil belajar siswa mengalami kenaikan sebesar 66,67%.
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ABSTRACT

Marselina, 2019, The Development of Comic-based Social Knowledge Learning
Media on the Theme of Caring for Living beings Grade IV Jembayat 03 Elementary
School District Margasari District Tegal, Elementary School Teacher Education
Study Program, Peradaban of University, Yuni Suprapto, M.Pd.

Keyword: Research and Development, Comic Media, Social Knowledge.

Teacher in the learning process of social science are less creative is
characterized by not using the media in the learning process so that students feel
bored in following the learning process that has an impact on student learning
outcomes so needs to be an update so that student learning outcomes can improve
one of them by developing  comics-based social science learning media, the steps
of development a the influence of the use of comic-based social science learning
media on unselfish meeting on life grade IV in jembayat Elementary School 03, this
study aims to envisage the steps of learning media for social media learning comics
with comic strips  the theme of caring for living creatures class IV in jembayat 03
public elementary school and recognizing the influence of the use of learning media
in the form of community commander on the theme of caring for fourth class living
creatures in Jembayat 03 This research method is Research  The development and
development of the attenuated are referred to in the Four D namely Define.  Design
Development and Deximinate, the developed comic field is appropriate for
learning.  The assessment of the subject matter and media experts respectively and
the assessment given by students were 93%, 82.6% and 95%, all of which were
included in the excellent category.  The development of comic-based learning
media is appropriate for use in learning and student learning outcomes increased by
66,67%.
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